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Information 

Den nya funktionen för att lägga in och signera finns på sidan: https://ovr.swehockey.se/. 

VIKTIGT är att om man vill kunna använda sig av denna funktion krävs det att man har den senaste versionen av 

OVR på datorn som är i sekretariatet. 

Har man den senaste OVR versionen så skickas det som man lägger in på ovr.swehockey.se till OVR. 

Logga in 
Inloggning sker med samma uppgifter som man använder på adm.swehockey.se. Det krävs att du är tränare eller 

lagledare på LAGET som du ska lägga in laguppställningar för. Det finns också möjligheter för resultatanvändare 

kopplad till föreningen och turneringen att hjälpa till. Det är föreningen som kan lägga in detta men föreningen kan 

även skapa upp en användare i systemet via adm.swehockey.se. 

Logga sedan in på ovr.swehockey.se och välj vilken match du vill lägga in laguppställningen för. 
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Ange spelare 

 
Lägg in nummer på de spelare som ska delta i matchen och på vilken position. Vid varje spelares namn kommer en ruta 

upp. Kryssa i den rutan på spelare som ska starta. EXTRA viktigt på målvakter. Då man inte kan starta matchen i OVR 

utan startande målvakt. 

 Via denna knapp kan man lägga till spelare som inte står med i rosterlistan av spelare. 
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Lägg in tränare och kaptener. Här finns tränare som står på lagledningen i TSM. 

Knappen spara kommer att skicka informationen till OVR. Är matchen redan öppen i OVR kommer det att blinka vid 

denna knapp   klickar man på den hämtas de senaste ändringarna. 

Knappen Signera kommer visa i chatten i OVR-klienten att man har signerat laguppställningen. Men man kan ändå göra 

ändringarna, men då är det viktigt att man säger till OVR-ansvarig att man gjort ändring efter signering. 

 

 


